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VIPER € uma forma de aplicar os principios de

Clean Architecture

em aplicagbes moveis.
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Regras de negdcio do tipo

enterprise
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Regras de negdcio do tipo

aplicacao
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Conversores de dados
para formatos mais

convenientes

para interacao com
agentes externos



Chamada para frameworks,
drivers, Ul, bases de dados

sem logica
de negocio
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Os circulos séo um esquema

Em alguns casos é necessario
criar mais camadas. Poréem,
existe uma unica regra que
nunca deve ser quebrada:

A regra de
dependencia.




I CLEAN GAME

Voce consegue testar

todos os niveis

da sua arquitetura
unitariamente
de forma isolada?
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Seu controller usa seu model...
mas

seu modelusa

seu controller?
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Da pra usar seu

bff

em apps
Android e i0S?
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Sua camada mais
externa
tem

logica de negocio?
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Voceé consegue trocar
alguma dependeéncia

(tipo uma base de dados)

sem mudancas drasticas
no codigo?






& &
THE DEVELOPER'S "'
VI P E R CONFERENCE

V| eW -¢ quem lida de fato com os componentes na tela

I nte I'a CtO I” - busca dados das fontes externas

Prese nte I" - coordena as requisicdes ao interactor e manda exibir os
resultados na view

Ent|dade - sao 0s modelos

ROtea d Or - coordena a passagem de um modulo viper a outro
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e Roteador
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3 Pede dados

Presenter J Interactor

1 Envia acles . = ' '
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Entidade

Imagem adaptada de https://medium.com/ios-os-x-development/ios-architecture-patterns-ecba4c38de52



I O QUE VIPER VEIO RESOLVER? .-

Basicamente: as chamadas

ViewControllers

massivas



ENO ANDROID,
ROLA?




O &

ARQUITETURAS EM ANDROID - o L

Se VOCE pesquisar por al, vai ouvir gente falando de:

¢ MVC (Model—View—Controller)
¢ MVP (Model—View—Presenter)
¢ MVVM (Model—View—ViewModel)

e Clean Architecture
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App que consome frases aleatorias de uma APl e as

retorna em outra tela

11:15 & @ *4in 11:15 & @ A ']

VIPER Sample App VIPER Sample App

But while doing that I'd been following a
variety of fields in science and technology,

GERAR FRASE ALEATORIA - : h .
including the work in molecular biology,

genetic engineering, and so forth.

https://github.com/marcellalcs/ViperSampleTDC
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class MainActivity : AppCompatActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout.activity_main)
generatePhraseButton.setOnClickListener{
val intent = Intent(this, SecondActivity::class.java)
intent.putExtra( , getData());

startActivity(intent)

}

private fun getData(): String {
val address =

val policy = StrictMode.ThreadPolicy.Builder().permitAll().build()
StrictMode.setThreadPolicy(policy)

try {
val url = URL(address)

val connection = url.openConnection() as HttpURLConnection
connection.requestMethod =
connection.connect()

val response = BufferedReader(InputStreamReader(connection.inputStream))
return response.readLine()
} catch (e: IOException) {

e.printStackTrace( )

}

return

P
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Nessa app, uma frase é consumida de
uma APl e passada da tela principal

para a segunda tela da aplicacao.
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data class PhraseEntity(@SerializedName( quote”) var phrase: String,
@SerializedName( 'author") var author: String,
@SerializedName( <~ ") var category: String)
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Interactor RS

Quando um usuario clica no botao "gerar
frase", espera que uma frase aleatoria

seja mostrada na tela da app.
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fun fetchPhrase(): Observable<PhraseEntity> {
return HTTPManager.phrasesService.fetchRandomPhrase()
.subscribeOn(Schedulers.io())

.observeOn(AndroidSchedulers.mainThread())
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Quando um usuario clica no botao "gerar
frase", na tela inicial uma nova frase é trazida

da APl e transmitida para a segunda tela...
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class MainPresenter(var view: MainActivity) {
var interactor: PhraselInteractor = PhraseInteractor()
11

fun generateRandomPhrase() {
disposable = interactor.fetchPhrase().subscribe({ randomPhrase ->
randomPhrase?.let {
navigateToPhraseScreen(view, randomPhrase.phrase)

}
}){e_>
Log.e("MainPresenter", e.message, e)

})

o
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class MainActivity : AppCompatActivity() {

private var presenter: MainPresenter = MainPresenter(this)

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R. layout.activity_main)

generatePhraseButton.setOnClickListener {
presenter.generateRandomPhrase( )
}
Iy

override fun onDestroy() {
super.onDestroy()
presenter.disposeCalls()

P
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Router

Quando usuario clica no botao "Gerar Frase"
da primeira tela, navega para a segunda tela,

levando a primeira frase captada da AP|
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fun navigateToPhraseScreen(view: Activity, initialPhrase: String) {
val intent = Intent(view, PhraseActivity::class.java)
intent.putExtra(PHRASE_INTENT_EXTRA, initialPhrase)

view.startActivity(intent)




PONTOS FRACOS E
PONTOS FORTES
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Pontos Fracos

¢ As vezes é dificil entender o papel do Interactor

¢ Mais camadas, que pode tornar o debugging mais

dificil*
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As vezes adiciona uma "burocracia" no
desenvolvimento... por exemplo, criacao de camadas

SO para seguir o padrao, mas com pouca

funcionalidade

Menos suporte para tratar coisas do Android (ciclo de

vida)
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Permite trabalhar em uma camada sem ter que se

preocupar muito com a outra

Desacopla o conhecimento que uma view tem da
outra, podemos navegar com certa tranquilidade

usando os navigators
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e A view fica bem mais testavel
¢ O time passa a ter um "dialeto" comum: quando um
par de desenvolvedoras faz algo, todas ja entendem o

que foi criado, modificado etc.

¢ Pessoas que nao vem do mundo Android aprendem
mais rapido, por exemplo, MVVM exige mais

especializacao no Android
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